Programm fiir die Maifeier am

30.April 2010

Aktivitit Klasse | verantwortliche Ort Wetter
Lehrkraft schon schlecht
Gummistiefelweitwurf | 1d Caspar Wiese vor 7. Nikolaushalle
KlasseContainer | 1/3
Dosenwerfen 4b Schrempp Wiese vor KLZI | KLZI 4b
Schubkarrenrennen Ic Linhardt Grunschulgarten | Nikolaushalle
Tischtennisball 3c Kirchmeier/Braun gegeniiber den | entfillt
schieflen Stiften
Waage driicken (Hau 5b Eder PH HS KLZI 5b
den Lukas) Guggenberger
Brezen schnappen 6a Ludwig PH 5/6 KLZI 6a
Fiihlkiste Walter/Spuhl bei den Stiften | KLZI Mang
Hiipfburg 7ab Hausmann/Kriger GS P Spielplatz | Nikolaushalle
Menschenkicker 8m Dyrda Hartplatz Martinshalle
Nagelbrett 3c Stupp-Dorr gegeniiber den | KLZI
Stiften
Tauziehen 4c Heindl GS P Vorraum4c
Sackhiipfen 3a Beck GS P Nikolaushalle
Filmteam S5g Nieuwenhuis e P —
Arm driicken 8a Gasser PH HS Aula Treppenh.
Kartoffellauf 7a/7b | Grolmann/Korber HS Pausenhof Aula 3./4. K1
Maitanz Sg Frau Bauer Maibaum Aula
Tanz 1d Wachter Maibaum Aula
Chor Herr Thurmair Maibaum Aula
Square Dance 4d Frau Kaiser Maibaum Aula
Tanz 4a Schneider Maibaum Aula
Ausstellung Brauchtum | 4a/4d | Kaiser/Schneider Aula Aula
Gliicksrad 6b Siegl PH 5/6 Treppenh. 5/6
Luftballonspiel 2c Kastl GS Pausenhof 301
Klettern am Pferd 3d Hermannsdorfer GS Pausenhof KLZI 3d
Buttons mit Logo 4d Kaiser vor Fahrschulr. | vor Fahrschulr.
Wer bin ich-Beruferaten | 3d Dellert GS Pausenhof Eingangsbereich
GS

Preisestand

Frau Schultze

bei Fahrschulr.

GS P = Grundschule Pausenhof

KLZI = Klassenzimmer
PH 5/6 = Pausenhof 5/6

PH HS = Pausenhof Hauptschule




Ablauf Maifeier 30.04.2010

8.00 Uhr bis 10.00 Uhr Aufbau und Vorbereitung der Spiele
9.00 Uhr Aufstellen des Maibaumes

10.00 Uhr bis 10.30 Uhr Offizieller Teil
Rede Herr Thurmair
Maitanz Fr. Wachter 1d
Gesang
,Bayrischer* Square Dance Frau Kaiser 4d
Gedicht von Goethe
Tanz Frau Bauer 5g
Bayernhymne

10.30 Uhr bis 12.00 Uhr Spiele und Bayrischer 7-Kampf

ab 12.00 Uhr Essen und Spiele die nicht zum Wettkampf gehoren
um 13.00 Uhr fahren die Busse
open end

Spiele fiir Bayrischen 7-Kampf

Gummistiefelweitwurf
Dosenwerfen
Schubkarrenrennen
Tischtennisball schielen
Waage driicken
Brezen schnappen
Nagelbrett
Sack hiipfen
Arm driicken
Gliicksrad
Luftballonspiel
Klettern am Pferd
Kartoffellauf

Regeln fiir den bayrischen 7-Kampf:

Jeder Schiiler darf sich aus den oben genannten Aktivitdten 7 aussuchen und bekommt nach geleisteter
,»Arbeit* einen Stempel auf den Arm. Wenn er 7 verschiedene Stempel gesammelt hat, darf er sich einen
Preis am Preisestand gegen einen achten Stempel abholen. Wer 8 Stempel hat kann nicht noch einmal am
Wettkampf teilnehmen.



